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                                                А Н А Л И З
на резултатите от проведеното анкетиране за проучване на желанията на учениците от III класове на НУ „ЕДИНСТВО ” – Плевен да участват в клубове по интереси за допълнителни занимания по ключови дигитални умения в Проект „Образование за утрешния ден“ 
през учебната 2019/2020 г.


      	      I. ВЪВЕДЕНИЕ В АНАЛИЗА.
1. Методология на изследването.
Анектното проучване е проведено във връзка с изпълнението на Дейност 6 „Повишаване на дигиталната компетентност и умения на учениците под формата на извънкласни дейности (клубове по интереси и допълнителни занимания по ключови дигитални умения – базови и за напреднали, включително и компютърно моделиране/кодиране)“ по Проект BG05M2ОP001-2.012-0001 „Образование за утрешния ден“, финансиран от Оперативна програма „Наука и образование за интелигентен растеж 2014-2020“, съфинансирана от Европейския съюз, чрез Европейските структурни и инвестиционни фондове.
Анкетирането на респондентите е социометричен метод за изследване на предварителните нагласи за участие, тематичните предпочитания и отношението към занимания, извън задължителната общообразователна подготовка.
Проучването, в този смисъл е обективната основа за аргументирано и обосновано изготвяне на тематичните програми на отделните групи.
Анкетното проучване е осъществено в съответствие с Правилата за изпълнение на Дейност 6, посредством използването на зададен типов модел на Анкетна карта – Приложение № 3.




Идентифицира се нивото на дигитална компетентност в пет основни области:
► Грамотност за данни и информация.
► Създаване на дигитално съдържание.
► Комуникация и сътрудничество.
► Решаване на проблеми.
► Информационна сигурност. 
Анкетната карта е структурирана в рамките на пет въпроса,  които са разпределени в две категории - четири са „затворен тип” и един е „отворен тип”, но въпросите от втори до четвърти са субординирани от отговора на първи въпрос.
Въпросите са, както следват:
■ Имам дигитални умения.
■ Имам основно ниво на владеене на дигитални компетенции.
■ Имам самостоятелно ниво на владеене на дигитални компетенции.
■ Имам свободно ниво на владеене на дигитални компетенции.
□ Имам постижения в областта на дигиталните компетенции.
Ако отговорът на първи въпрос е положителен, следва да се отговори на втори, трети и четвърти въпроси.
Пети въпрос се попълва само, ако ученикът има постижения в областта на дигиталните компетентности.
Постигнатите резултати на всеки един ученик са постижения в областта на дигиталните компетентности, съгласно Европейската референтна рамка и се доказват с разработени материали, участия състезания и обучения в областта на информационните технологии и математиката.
Анкетната карта е раздадена на всички ученици от 3 класове, обучаващи се в училището, и е проведено преди сформирате на групата с цел обуславятето и. 



2. Описание на целевата група.
Целевата група е хомогенна, тъй като е съставена само от ученици от 3 клас на НУ „ЕДИНСТВО” – Плевен.
Вътрешната диференциация разкрива отличаващите детайли в профила на групата:
	
Клас
	Общ брой ученици 
във IIIклас
	Общ брой участници в анкетирането

	IIIа
	22
	5

	IIIб
	20
	10

	Общо
	42
	15



В анкетирането са взели участие 15  ученици, които в последствие участват в сформирани на групата.

II.АНАЛИЗ НА ОТГОВОРИТЕ ПО ЗАДАДЕНИ ВЪПРОСИ.
Отчетените резултати, по признак на хоризонталната и вертикалната  оценка в последователност на дадените отговори, се илюстрират, посредством спецификата на данните  за всеки отделен въпрос.
Отговори на Въпрос 1.	Имам дигитални умения.
Всички участници  с изключение на 2 са отбелязали отговор „не“, но в следващите подвъпроси става ясно, че не притежават нужните умения.
Очаквано, въпросите 2, 3, 4 и 5 са без дадени отговори.
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III.ИЗВОДИ И ПРЕПОРЪКИ.
1. Отрицателните отговори на Въпрос 1 предопределят необходимостта от включване на учениците в Клуб по интереси за допълнителни занимания по придобиване на ключови дигитални умения.
2. Във връзка с предния извод, логично е тематичните програми  за заниманията на клубовете да бъдат ориентирани единствено към придобиване на основно ниво (базово) ключови дигитални умения.
3. Тематичната програма за обучение групата се разработва в съответствие със знанията и уменията на учениците така, че да се гарантира формирането или развитието на дигиталните им компетентности. Програмата изисква прилагането на иновативни методи на преподаване и усвояване на практически умения и стимулиране на развитието на творческия потенциал. Програмата не трябва да дублира съдържателните характеристики на учебните предмети.
4. Тематичната програми да бъдат разработени от ръководителя на групата, като описва по дати вида на заниманията, техния брой, начало и продължителност.
5. Ръководителя на групи трябва да осъществяват дейността на клубовете по интереси, съобразно изискванията, разписани в Правилата за изпълнение на Дейност 6.
6. Петнадесет ученици, от третите класове, са заявилите желания да се включат в изпълнението на Проект „Образование за утрешния ден“, като техният брой обуславя сформирането на една група .
7. Съобразно предходния извод, групата следва да бъде сборна
8. Изпълнението на проекта е възможно да се осъществи в рамките на втория учебен срок: от началото на м.февруари най-късно до края на учелната година.
9. Занятията е уместно да се реализират в неучебно време - извън задължителните и избираемите учебни часове на учениците, както и по време на априлската ваканция.
10. Продължителността на занятията по време на учебната 2019/2020 година да бъде 70 часа, а средната продължителност на учебния час да е 40 минути.
11.  Заниманията могат да бъдат организирани със седмичен хорариум и/или на модулен принцип.
12.  За някои от темите по Тематичната програма е допустимо да бъде включено и провеждането на демонстрационни занятия на доброволни начала на водещи специалисти от ИТ сектора. 
13.  За осъществяване на ефективен мониторинг – наблюдение и контрол, популяризиране на дейностите по интереси и представяне на резултатите на учениците, училището може да организира публични изяви, които се провеждат при спазване на правилата за информиране и публичност.

20.01.2020 г.
гр.Плевен
       Изготвил:……………….
       Маргарита Баткова
 Ръководител групи


       Одобрил:……………
       Диана Димитрова
       Директор на НУ „ЕДИНСТВО“ - Плевен

------------------------------------------------------ www.eufunds.bg ------------------------------------------------------
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